n.b.: la storia si svolgera' prima di quanto e' successo l'11 settembre alle torri gemelle di new york, o almeno la cosa potrebbe accadere durante, in quanto quest'ultimo fatto portera' sconvolgimenti nella vicina new ark che saranno foriere di altri violenti e improvvisi sviluppi

personaggi principali e non, comunque citati

gregor - principe brujah della citta'

noah - nosferatu capo della congrega al di sotto della citta'

hans schreder - consigliere ventrue del principe

samuel dixon - giovane medico legale

robert smith - operaio di una acciaieria

-la storia comincia cosi-

e' passato parecchio tempo da quando un tremere tentava di tenere sotto controllo tutti gli anarchici di new ark. quel tremere e' caduto, e finalmente il brujah conosciuto come gregor ha preso il controllo della cittadina. molti sono stati i fratelli che hanno incontrato la morte definitiva da ambo le parti, ma altrettanti sono stati quelli creati per l'occasione.

si puo' dire che le perdite sono state abbondantemente bilanciate. ora tira aria nuova in citta'. 

non si puo' dire che sia un nuovo eden, anche perche' le promesse erano state tante, e sarebbe assai difficile mantenerle tutte, anche per un essere idealista e immortale come il nuovo principe. 

la criminalita' sembra in qualche modo diminuita, e anche quello che di losco succedeva alla luce del sole, per cosi' dire, adesso sembra nascosto, o restio a mostrarsi del tutto.

braccio destro del principe e' hans schreder, un ventrue venuto da fuori, mentre esistono varie squadre ai diretti comandi del principe, che hanno parecchia influenza all'interno della citta'.

la piu' importante di queste e' quella comandata da derek spencer, alleato di gregor fin da quando il giogo tremere tentava di schiacciare il desiderio di liberta' a cui era stato dato il nome di anarchia.

le maggiori fonti di introiti per new ark sono date dalle fabbriche e dai cantieri edilizi, anche se nell'ultimo decennio la crisi economica ha fatto fallire piu' di una azienda, creando disoccupazione e vaste aree inutilizzate piene di quelli che sono scheletri degli edifici che avrebbero potuto essere, se i lavori fossero continuati.

gli abitanti di new ark chiamano queste aree le wasteland.

sembra comunque che la ripresa economica sia alle porte, grazie ad alcuni grandi appalti per la ricostruzione di strade e un grande stadio nel centro della citta'.

la scena d'apertura della cronaca si svolge all'insegna dell'azione: la coterie guidata da spencer deve eliminare nel modo piu' discreto possibile (la cosa non e' neanche cosi' importante, in realta'...) un piccolo gruppetto di trafficanti e spacciatori di droga che hanno stabilito il loro quartier generale in una zona ai confini con le wasteland.  una volta spalancata la porta si troveranno davanti un gruppetto di 4-5 persone, tra cui un uomo in impermeabile bianco e sguardo freddo che piu' che sorpreso sembra solamente seccato. inevitabile sara' lo scontro a fuoco, ma l'uomo in bianco riuscira' a fuggire, dopo essere stato pero' gravemente ferito. neanche i personaggi resteranno presumibilmente illesi.

-stacco-

due settimane dopo la coterie verra' contattata dal principe, che dira' loro che nella loro ultima azione non tutto e' andato per il meglio. la polizia, come era doveroso e prevedibile si e' interessata al caso, ma questo non e' mai stato un problema. il vero problema e' che al team di investigatori si e' aggiunto come nuovo elemento un giovane e promettente medico legale, che si e' premurato di raccogliere vari campioni di sangue da analizzare in laboratorio dopo la sparatoria. ora sembra, a quanto raccontano gli infiltrati del principe, che questo giovane medico sostenga di avere fatto delle scoperte strane, inquietanti e sorprendenti su quei campioni. 

e' tutto cio' che il principe puo' dire.

cio' che non sa, e che lo preoccupa maggiormente, e' sapere se per caso il medico sia un affiliato all'arcanum o un membro dell'inquisizione. e' sicuro comunque che piu' la notizia si diffondera', piu' sara' probabile che dall'inquisizione venga contattato comunque.

conclusione ovvia sara' che occorre andare a fare una "visitina" a casa di questo potenziale problema.

-stacco-

l'appartamento in cui si trova la coterie e' stato reso libero in tutta fretta, tanto che si possono trovare ancora tracce degli inquilini sbattuti momentaneamente fuori. in attesa che l'ora sia giusta per intervenire se qualcuno prudentemente guardera' alla finestra vedra' in successione queste due cose:

1- l'arrivo dell'uomo in bianco, che si guarda attorno con fare cauto e un po' sospetto; questi pero' dopo qualche secondo (e dopo avere forse squadrato, non si sa come, il fratello alla finestra), si nascondera' dietro un cumulo di rifiuti e riparato dal fumo che esce da un tombino (un colpo di fortuna...) vedra' arrivare

2- una macchina con a bordo 3-4 individui vestiti di nero con lunghi impermeabili che si dirigeranno con fare deciso nel palazzo in cui si trova la coterie. una volta che questi saranno entrati l'uomo in bianco li seguira' senza pero' farsi vedere.

a questo punto le possibilita' sono due: il bianco o i tizi in nero, che sembra si dirigano verso destinazioni diverse. il primo in casa del medico, mentre gli altri in un appartamento due piani sotto. 

entrambe le possibilita' si risolveranno con un omicidio, ma gli spari si sentiranno solo al piano di sotto.

li' la coterie trovera' un uomo di mezza eta', vestito da casa, morto ammazzato con quattro colpi di pistola allo stomaco, con appoggiato sulla faccia un giornale vecchio di quattro giorni.

l'uomo doveva essere un operaio di acciaieria, divorziato, con i figli affidati alla moglie; almeno questo e' quanto si riesce a ricavare dalle foto su un armadietto e dal tocco decisamente e unicamente maschile con cui e' arredato l'appartamento. 

perquisendo l'appartamento si potranno trovare nascoste in un armadio (non troppo bene in realta') un paio di dosi di cocaina.

qualche minuto dopo si sentiranno le sirene della polizia.

se i fratelli perquisiranno l'appartamento del medico legale lo troveranno morto, ucciso da colpi di pistola sparati a bruciapelo. 

il computer e' stato reso inservibile in quanto il disco fisso e' stato asportato senza troppi riguardi. la coterie trovera' anche varie custodie di cd riscrivibili e non vuote sulla scrivania e in un cassetto sotto il computer.

del resto l'appartamento e' vuoto, e sembra che il medico non tenesse un diario o cose simili, almeno al di fuori di quello che poteva esserci nel computer.

vie di fuga:

l'uomo in bianco fuggira' verso il tetto, visto che sa che i fratelli lo hanno visto, e comunque anche lui ha sentito i colpi di pistola; e' invece probabile che la coterie riesca a raggiungere, sulle scale o in strada, i quattro sicari. se dalla cosa si originera' uno scontro a fuoco dipende da loro: i sicari tenderanno a spaventare i curiosi e a farli fuggire: non vogliono provocare altre vittime oltre a quella predestinata. comunque, nel caso qualcuno di loro dovesse morire (assai probabile) in qualche modo i superstiti riusciranno a sapere quali sono i membri della coterie.

i cadaveri rimasti sul campo non hanno con loro documenti o altre cose che possano essere definiti indizi. anche i numeri di matricola delle pistole sono stati limati.

Aggiustamento agli avvenimenti:

sessione 2

julian ross continua a ricercare nella memoria un particolare che e' convinto gli sia sfuggito. Sono passati pochi minuti da quando si sono allontanati dalla casa, e faranno in tempo a tornare indietro. Dixon e' in stato di semi-incoscienza, ma non rischia la sete visto il sangue donatogli da spencer, e potrebbe essere lasciato comodamente a riposare in macchina senza nessun rischio, considerando che la zona comunque e' decisamente tranquilla e la macchina puo' essere chiusa e ha i vetri oscurati che non fanno vedere all'interno. Due poliziotti sono appena arrivati sul posto, e non sara' difficile dissuaderli ad andarsene. Il particolare a ross sembra davvero molto importante.

Arrivati nella stanza la troveranno come l'hanno lasciata - descrivere a questo punto, se intenderanno perlustrare l'appartamento, le cose scritte alla sessione 1 - e finalmente il particolare sara' chiaro: la prima pagina del giornale che copre il cadavere reca le immagini di qualcosa avvenuto pochi giorni prima: un incendio a un impianto tessile. Il giornale poi non e' ancora inzuppato del tutto, ma marginalmente sporco di sangue, e i personaggi potrebbero decidere di aprirlo. In questo caso troveranno evidenziato con un pennarello rosso all'interno un articolo che parla di un pestaggio ai danni di due barboni, poi deceduti, compiuto da ignoti a cui la polizia sta ancora dando la caccia. Segue poi un breve resoconto della vita delle due vittime, da un'esistenza normale al tracollo economico seguito da quello psicologico che aveva fatto di loro cio' che erano.

Ora comincia la parte bene o male investigativa: 

per prima cosa usciti dalla casa, la coterie dovra' recarsi per forza dal principe. E' qui che fara' la sua apparizione per la prima volta hans schreder, visto che il principe e' dovuto recarsi altrove e non sara' al momento nell'elysium. Schreder si dimostrera', come del resto molte volte, particolarmente affabile coi personaggi, e si offrira' di proteggere il neonato dixon spiegando la situazione al principe in loro vece (soprattutto in difesa di derek, visto che entrambi sono ventrue). Poi pretendera' di sapere che cosa e' accaduto nei giorni precedenti per avere chiara la situazione, visto che e' dovuto recarsi fuori new ark per importanti affari per qualche tempo.

Ascoltera' tutto con molta attenzione, poi consigliera' ai personaggi di fare un salto alla sede del giornale, la notte dopo, visto che il modus operandi gli ricorda qualcosa. Ordinera' alla coterie di recarsi per prima cosa al red fang, in cui potranno incontrare qualcuno che puo' portarli alla redazione per vie sicure. Il problema non e' tanto entrare, quando saper prendere con le buone il malkavian che ha eletto quel luogo a suo rifugio. Si tratta di jessie, un fratello con frequenti crisi di schizofrenia e una buona dose di pazzia, come tutti i malkavian. La giovane non e' pericolosa, solo assolutamente imprevedibile e totalmente disadattata. Il ventrue cosigliera' di fare molta attenzione.

Ormai e' ora di coricarsi, e aspettare la notte dopo.

-Introdurre il personaggio di marci-

dopo una breve chiacchierata al red fang la coterie si trovera' sulla strada verso il daily flash, uno dei piu' importanti giornali locali.

E' importante che la coterie si muova in macchina, in modo da poter dare vita a tutti gli avvenimenti futuri. 

La redazione non interessera' molto i fratelli, ma la sotterranea stamperia e l'annesso pressoche' sterminato archivio si'. La ricerca potrebbe sembrare impossibile, ma fortunatamente un avanzato sistema di ricerca informatico puo' aiutare nella ricerca per argomento. Comunque la ricerca impieghera' per lo meno qualche ora. In questo lasso di tempo saranno costretti a nascondersi, o per lo meno a confrontarsi, con un robusto guardiano notturno che compira' i consueti giri di controllo. Dovranno anche ottenere il lasciapassare di jessie per riuscire a entrare in un luogo cosi' vicino al suo rifugio (in realta' tutto l'edificio della redazione e' il suo rifugio, ma lei non l'ammettera'.). 

jessie e' una ragazza di eta' indefinibile, compresa tra i 18 e i 25 anni. Veste con vestiti messi a caso, un giubbetto da baseball e un cappellino giamaicano che le danno l'aria di una giovane hippie ribelle sbalzata fuori dal tempo. Parlera' con frasi strane, gli occhi perennemente persi nel vuoto, e a volte di ascolto di qualche invisibile interlocutore. A un certo punto, dopo aver parlato con il fratello che ha condotto la coterie fin li' e aver capito che non ha nulla da temere, si fermera', rimarra' immobile finche' i fratelli non decideranno di andarsene credendola persa, poi fermera' patrick guardandolo negli occhi e scandendo con le inflessioni tipiche del suo mentore questa frase:

" guardati da coloro che vivono nelle tenebre, figlio mio.

Il male non sempre ha l'aspetto che di solito gli si attribuisce."

Dopo questo si lanciera' in un appassionato bacio in bocca a derek spencer e se ne andra' svanendo in oscurazione.

Dopo di che i fratelli saranno liberi di dedicarsi alla ricerca. Una volta terminate le operazioni la coterie potra' tirare le somme di quanto segue:

piu' di una persona e' morta, in un lasso di tempo di vari mesi, a causa di omicidi perpetrati in modo molto simile tra di loro: le vittime venivano uccise in casa loro, o nel luogo in cui vivevano, nel caso fossero delinquenti senza tetto o immigrati clandestini, a colpi di arma da fuoco, e sui loro corpi veniva messo un giornale, non sempre lo stesso, con incorniciato o evidenziato un articolo che parlava di un omicidio irrisolto, oppure uno su cui gli investigatori stavano ancora indagando, o in alcuni casi, in realta' non pochi, in cui il colpevole era proprio la vittima che poi per un motivo o per l'altro era stata scagionata. In questo caso il giornale parlava della indignazione della popolazione e del chiaro imbarazzo delle forze dell'ordine, che non potevano fare niente per evitare l'accaduto. Spesso gli articoli si scagliano anche sui magistrati, ma non ci sono casi in cui uno di costoro sia stato assassinato.

La coterie presumibilmente a questo punto se ne andra'. Di jessie non si troveranno tracce, sembra sia sparita nel nulla. Nel tragitto verso il ritorno, poco dopo essere partiti, una grandissima luce sara' sparata in faccia ai fratelli, specialmente puntata contro il guidatore. Non vedranno nulla davanti a loro, ma sentiranno un colpo contro il muso della macchina, e qualcosa colpira' il vetro frantumandolo. Dopo di che vedranno altri brevi lampi di luce e poi piu' nulla. 

Scendendo dalla macchina troveranno una bambina, di 7-8 anni stesa senza vita dietro di loro. Era il suo corpo quello schiantatosi contro la macchina. La bimba e' morta, e c'e' sangue ovunque, soprattutto sulla macchina.

Qualche luce comincera' ad accendersi dalle case vicine. Se i fratelli decideranno di esaminare la zona, troveranno un grosso riflettore messo in un vicolo, qualche sigaretta e null'altro.

- Terza sessione -

la coterie vorra' incontrarsi di nuovo con jessie, la quale la notte precedente aveva svelato di aver visto l'uomo in bianco in una recente foto scattata di giorno durante l'inaugurazione di un parco.

Questa volta sara' spigliata e disponibile (per quanto lo puo' essere una malkavian, che rischia di perdersi continuamente in farfugliamenti vari) e mostrera' una copia del new ark times in cui c'e' la foto in questione.

La foto, come gia' aveva preannunciato la ragazza, risale a tre mesi prima. Effettivamente l'immagine sembra ritrarre l'uomo in bianco. E' semicoperto da un albero e la luce del sole che filtra tra le foglie crea un riflesso quasi impenetrabile sul suo viso, ma sembra che i tratti fisici corrispondano. L'impermeabile poi sembra proprio quello. E' a un angolo marginale della foto, e sembra non essersi accorto della foto scattata. Sembra stia parlando con un altro uomo, fermo di fianco a lui. Costui e' abbastanza alto, con un fisico asciutto e atletico. E' vestito con giacca e cravatta, molto distinto,  in completo nero e elegante. Il suo volto e' un poco in ombra, e non del tutto definito - niente che pero' non possa risultare un normale disturbo visivo.

E' tutto cio' che la coterie riuscira' a ricavare dalla fotografia.

Jessie poi fermera' derek e gli sussurrera' che finalmente e' diventato famoso, andandosene poi con un risolino di scherno e divertimento. Al posto di jessie ci sara' il giornale della mattina.

- mostrare l'articolo del daily flash -

una volta usciti dal daily flash troveranno sul parabrezza della macchina, fissato contro un tergicristallo, un biglietto in cui c'e' scritto di recarsi immediatamente al red fang.

Arrivati la' vi troveranno noah.

Il nosferatu li tranquillizzera' dicendo che dentro al locale non li disturbera' nessuno finche' non avranno finito di chiacchierare. Diventera' poi serio dicendo che si sono messi in grossi guai, di recente, e tirera' fuori alcuni dossier della polizia, riguardanti notizie che bene o male la coterie conosce gia', sulle vittime dei killer ben noti, avendole scoperte sotto forma di articoli giornalistici la notte prima al flash.

Noah chiedera' alla coterie cosa ne sanno esattamente loro di tutta questa storia.

Spieghera' poi che negli ultimi tempi la storia ha preso un po' troppa notorieta', e i fratelli di new ark hanno cominciato a interessarsene, anche se in teoria riguarderebbe solo il mondo mortale, e in particolare vittime comunque lontane da importanti sfere di influenza.

Sono comunque state fatte delle ricerche, e con stupore si e' scoperto che la situazione non e' poi cosi' lontana dal mondo dei cainiti, come del resto dimostra l'agguato di cui la coterie e' stata vittima la notte prima.

Ormai e' divenuto chiaro che i killer mortali, se di mortali in fondo si tratta, non agiscono da soli e con la sola intenzione di colpire vittime designate... noah ha fatto delle ricerche che hanno portato infine a una triste verita': sono controllati da una delle coterie del principe che si occupano dei lavori sporchi, la seconda in ordine di importanza dopo quella guidata, appunto, da spencer.

A questo punto tornerà a raccogliere i dossier che aveva portato cominciando a citare:

john mallow: informatore della c.i.a.

robert hardin: giornalista freelance di una rivista di occulto

carl salvor: attualmente non si e' scoperto nulla su di lui (un errore?)

linda hamil: informatrice dell'arcanum

sean carter: informatore dell'arcanum

robert smith: informatore inconsapevole dell'inquisizione

il commando incastrava le vittime in modo ormai noto, poi le uccideva sempre con lo stesso modus operandi, con ormai la tacita approvazione sia della polizia che della popolazione, entrambe ben disposte a liberarsi di criminali che avevano commesso i crimini brutali di cui li si accusava.

Lo scopo, come si può ben veder, era in realtà molto diverso.

La conclusione di noah e' quindi una sola: bisogna eliminare i quattro cainiti responsabili del piano.

Ormai comunque la coterie e' nel mirino: a parte noah, sono gli unici a sapere la verità. Il nosferatu penserà ad avvertire e convincere il principe della necessità di colpire (nella coterie c'e' un cainita sua diretta progenie), mentre loro dovranno eliminare i fratelli e i loro ghoul.

- scontro finale -

noah fornirà precise indicazioni su dove trovare i cainiti colpevoli dei misfatti, indicazioni frutto di ricerche nel breve tempo avuto a sua disposizione. Spiegherà che devono sbrigarsi: ha infatti ricevuto una soffiata che afferma con sicurezza che la coterie terrà concilio stanotte, per trovare un modo per sistemare in maniera definitiva il gruppo di spencer.

La coterie si muoverà in macchina: il posto e' ai confini delle wasteland, e il tragitto impiegherà circa mezz'ora, muovendosi prima nel traffico cittadino di un affollato venerdì sera, poi attraverso stradine solitarie, strette e senza illuminazione.

La casa che si presenterà ai loro occhi ricorda una vecchia magione coloniale lasciata andare in rovina; l'unica nota apprezzabile e' l'edera che ricopre tutta la facciata principale, e buona parte dei due lati visibili della casa. Alla magione si accede tramite un grande cancello spalancato, che si posa su cardini ormai arrugginiti. Un debole bagliore viene da una delle finestre del primo piano. La coterie noterà due macchine parcheggiate nel cortile principale, e se decideranno di dare un'occhiata anche al retro troveranno una macchina uguale a quella che avevano visto davanti alla casa di dixon, da cui erano usciti gli assassini del commando. Il cofano di quest'ultima macchina e' ancora caldo.

La vecchia villa non sembra sorvegliata, e sarà facile per la coterie entrare da una finestra senza più vetri nel seminterrato. La cantina e' polverosa e pressoché vuota. Non ci sono botole, porte segrete, ne' bare o sarcofagi: se la villa mostra così poca attenzione per la sicurezza, e' evidente che non può essere il rifugio di alcun cainita. L'unica via per salire e' una vecchia scala di legno e cemento, solida a dispetto delle apparenze. 

Una volta saliti si troveranno in un piccolo corridoio che si apre con due porte e una arcata aperta. Da li provengono sia la luce vista prima, probabilmente data da una lampada, sia alcune voci. Sembra che alcune persone stiano conversando; ecco quello che la coterie riuscirà a sentire:

- un lavoro ben fatto, non c'e' che dire...

- vi ringrazio, signore...

- e' sicuro che adesso avranno i loro problemi, anche se non capisco...

- e' stato facile incastrarli, mio signore. Hanno fatto molti sciocchi errori fin dall'inizio. 

- Lo vedo. E adesso ditemi perché...

A questo punto uno dei due smetterà di parlare all'improvviso, e manderà qualcuno a perlustrare la casa -> (l'evento deve però essere provocato in qualche modo: un rumore, la coterie che parla, un fratello che cade preda della frenesia per le offese subite, o qualcosa del genere!).

In un modo o nell'altro lo scontro a fuoco sarà inevitabile: il commando si parerà a proteggere i cainiti gridando avvertimenti e cominciando a sparare. Sul campo comunque uno dei corpi degli uomini in nero alla fine mancherà all'appello.

La coterie avversaria comincerà anch'essa a sparare e combattere, e da quel punto in poi la situazione e' destinata a degenerare finche non ci sarà un solo vincitore a regnare nel silenzio. 

In tutto i cainiti sono quattro, e altri tre uomini in nero parteciperanno al combattimento.

-epilogo-

la stanza e' buia. Una figura siede su una comoda poltrona davanti a una grande scrivania immersa nel silenzio della notte. Non un rumore giunge dall'esterno. Ad un tratto la pace e' infranta da un trillo che proviene da un telefono sulla scrivania. La figura alza una mano e solleva il ricevitore. Scambia qualche parola con la voce dall'altra parte del filo e poi riabbassa la cornetta.

Le sue labbra si tendono in un largo e soddisfatto sorriso.

Il silenzio torna a regnare nel buio.

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

ARTICOLO

Dal daily flash

3/09/2001

Editoriale 

“new ark.

Un grave incidente e’ accaduto ieri notte tra boulevard road e jackson street. La piccola melissa mellow, scomparsa ieri pomeriggio mentre tornava a casa da scuola, fatto che abbiamo gia’ ampiamente documentato nell’edizione della sera del flash, ha terminato la sua giovane vita nella succitata strada ieri alle 1.00 a.m.

La bimba e’ stata investita da una mercedes slk, guidata, a quanto sembra dai primi rilevamenti della polizia, a forte velocita’ da derek spencer, 31 anni, proprietario di varie aziende in citta ed eminente e conosciuto cittadino di new ark.

Probabilmente la piccola, vittima di uno dei tanti rapimenti lampo che avvengono di questi tempi (o cosi’ almeno ipotizza la polizia dopo una prima analisi) era stata liberata dopo l’avvenuto pagamento del riscatto e cercava un modo di tornare a casa, aggirandosi disperata in una zona della citta’ molto lontana da casa  sua e che non conosceva.

E li’ la mercedes di derek spencer ha posto fine alla sua piccola vita.

Ora dobbiamo chiederci quante persone dobbiamo effettivamente condannare in questo episodio di cronaca.

Sicuramente i rapitori, colpevoli di avere tolto una bambina all’affetto dei suoi genitori e di aver creato terrore, panico e dolore in quello che una volta era, e non sara’ probabilmente mai piu’,  un tranquillo e felice ambiente familiare.

Ma non dobbiamo anche forse dire una volta per tutte BASTA a coloro che corrono follemente per la nostra citta’ creando panico e fin troppo spesso vittime nelle nostre strade a tarda ora la notte?

Per questo il daily flash si sente di fare le sue piu’ sincere condoglianze alla famiglia mellow, e sollecita la polizia, o chi al posto suo, perche’ venga fatta giustizia e i colpevoli siano puniti.

Tutti i colpevoli.”
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5
4
3
2
1
0


Eclettismo




risentimento del sire

Volonta’ ferrea



protezione (padre connell)

Amicizia dei nosferatu

RYAN O’DONNELL

gangrel
sopravvissuto


gen  9

Umanita’: 
10
9
8
7
6
5
4
3
2
1
0


Coscienza: 
5
4
3
2
1
0


Self control:
5
4
3
2
1
0


Coraggio: 
5
4
3
2
1
0


Confidente in se



ipersensibilita’ alla luce

Senso del pericolo



volto sfigurato

JULIAN ROSS

vile

critico




gen  10

Umanita’: 
10
9
8
7
6
5
4
3
2
1
0


Coscienza: 
5
4
3
2
1
0


Self control:
5
4
3
2
1
0


Coraggio: 
5
4
3
2
1
0


Volonta’ ferrea



odio per le situazioni senza uscita







Costrizione: portare le cose a termine

DEREK SPENCER

ventrue
pianificatore



gen  9

Umanita’: 
10
9
8
7
6
5
4
3
2
1
0


Coscienza: 
5
4
3
2
1
0


Self control:
5
4
3
2
1
0


Coraggio: 
5
4
3
2
1
0


Calma





presunzione

Perspicacia




cattiva fama

Persecuzione: suo figlio che cerca l’assassino della madre non sapendo che e’ stato il padre 

JONAS GREYSHAW
nosferatu
sopravvissuto


gen  13

Umanita’: 
10
9
8
7
6
5
4
3
2
1
0


Coscienza: 
5
4
3
2
1
0


Self control:
5
4
3
2
1
0


Coraggio: 
5
4
3
2
1
0








Zoppo







Denti grandi non affilati







Nemico (1)

