L'Ospite indesiderato

Note sull'ambientazione 
Quasimongrad è situata sull’isola Victoria, di fronte a Vancouver. Città industriale in piena decadenza (gode però di una certa vita letterale: autori, editori e 3 importantissime biblioteche, di cui due – Wormland e quella del convento di S.Ignazio – ben fornite di testi occulti). La società umana è altamente degradata: crimine corruzione povertà e via dicendo; la città è in mano hai gangster, ogni gruppo etnico controlla un quartiere (c’è comunque un certo equilibrio). La confraternita dei vampiri è alquanto singolare. Il principe non si vede più da decenni (qualcuno dice che non è mai esistito, qualcuno che ha raggiunto golconda, qualcuno che è stato vittima di un altro fratello), per lui parla Dashiell Hammet (un Brujah), gli altri primogeniti lo ascoltano. In città non ci sono Tremere (odiatissimi) ne Ventrue (disprezzati); questi due clan si contendono il controllo di Vancouver ma non sono mai riusciti a coinvolgere Quasimongrad nei loro intrighi (anche se ci provano spesso) 

  

Note sui personaggi non giocanti dell'avventura 

-  Dashiell: Il Cainita più forte in città, lo si trova al bar del Old Tower Teatre (un teatro costruito attorno ad un vecchio maschio quadrato) 

-  Otto: è un Malkavian, lavora come tassista indipendente. Lo si può trovare al Visitation Dinner (un locale della zona asiatica) assieme agli altri tassisti indipendenti ed a Zwack: il suo pupazzo da ventriloquo. 

-  Imogene Wedgewood: in realtà è un toreador ma i Pg assolutamente non lo sanno. È la voce della città, canta sempre come se vedesse la scena e stesse parlando direttamente a te. Quasi tutti in città ascoltano le sue canzoni 24h su 24h

 

Note sui luoghi  

Ne cito solo 2: 

-  La Gomper Station: Situata in mezzo alla città questa stazione dall’architettura assurda è in disuso dall’abolizione dei treni passeggeri. I treni merci continuano a passarvi regolarmente ma si fermano nella zona del porto. I binari sono tutti interrati, è una specie di metropolitana per il traffico merci. L’edificio, che si dirama su vari livelli è diventato dimora di barboni e sbandati tra cui spiccano per eccessiva bontà i bambini cannibali, il gruppo di ragazzi ucraini che sniffano la colla dalle bucce di arancia, i satanisti che scuoiano vivi le loro vittime. Naturalmente sono tutte leggende, per la gente comune, fatto sta che nella stazione c’è tutto ciò che di peggio si può immaginare, compresa la polizia ferroviaria. 

  

-  Il visitation Dinner: era una semplice caffetteria, anche piuttosto squallida, fino a che padre Vincent (un frate gesuita) non è caduto in delirio estatico sentendo la voce di Dio che gli parlave tramite le pubblicità radiofoniche. Da quel momento si è trasferito lì e molti fedeli vanno a sentire da lui le parole che Dio mette nella radio. E’ dotato di vera fede, ma non attaccherà i Fratelli se non per difendersi; al massimo griderà: “anche per voi c’è la salvezza!” 

Note sulla storia "L'Ospite indesiderato"  

Il vostro Sire vi manda a chiamare, appare molto turbato, preoccupato, teso e questo vi dispiace molto. “Figli miei, c’è un lavoro per voi. Anche se siete appena dei neonati Dashiell ha deciso che dovete occuparvene voi. Questa notte, con il traghetto di mezzanotte e ventuno arriverà in città un fratello da Vancouver. E’ un tremere, quindi è potenzialmente pericoloso per Quasimongrad.” Voi già sapete che i tremere non sono ben accetti in città, anche se nessuno vi ha mai spiegato il perché. Sapete che assolutamente non devono avvicinarsi a Wormland ne al St. Iggy (se non con il permesso di Dashiell.) “Dovrete individuarlo e seguirlo, ha tempo due ore per presentarsi a Dashiell o ad un altro degli anziani. Se non lo fa uno di voi dovrà mostrarsi e invitarlo a presentarsi o a montare sul primo traghetto.  Se non lo farà non sarà protetto dalla Tradizione dell’ospitalità e potrà essere ucciso, ma solo se compie atti che mettano in pericolo la Masquerade o anche solo l’equilibrio della città. Attenti è un’ancilla, ma gode di una certa stima, e non per la sua saggezza, ma per il suo potere.  

Il Tremere, Nash Ordab cerca Leo Tani (Noto ricettatore) per un manoscritto: “La porta scarlatta” Nella prima ora prenderà un taxi indipendente  e girerà la città. Si fermerà  in un locale nell’area slava, il Crying spetznaz. Dove cercherà informazioni su  Leo. Qui scadrà la sua ora e i Pg dovranno affrontarlo una prima volta: lui non ha molta voglia di presentarsi per non dover spiegare i motivi del suo viaggio, ma non è uno stupido e forse capirà che non gli conviene avere nemici in città.  

PRIMO PROBLEMA: Nash è seguito da un cacciatore, questo non lo attacca subito, per non perdere l’occasione di individuare altri fratelli in città. Se non se ne accorgono con i loro mezzi una canzone di Imogene dirà: “Corri preda, corri. 

Più di un predatore ti segue. 

Ma non lasciare la tua traccia, 

ciò che cerchi è vicino.” 

Se i Pg non lo scoprono il cacciatore li seguirà fino da Dashiell e avranno un nuovo nemico. 

  

SECONDO PROBLEMA: Nash non vuole dire cosa cerca, ma se parla con Dashiell cercherà poi di sfruttare in ogni maniera i Pg, per sviarli poi all’ultimo istante su qualcosa di diverso. (dirà che sta cercando un regalo per il Principe di Vancouver, e che Tani ha messo le mani su alcuni oggetti antichi interessanti, e che lui vuole dargli un’occhiata.) 

  

TERZO PROBLEMA: Leo per quanto riuscite a sapere è in giro con Bobby Gilrein (uno dei quattro tassisti indipendente) . Questo vi porta al Visitation Dinner (occhio a Padre Vincent), Otto non c’è, quindi dovete parlare forzatamente con Mojo (il centralinista dei tassisti indipendenti, ha perso le gambe in un incidente), che è pur sempre uno stronzo.  Gilrein sta portando Tani alla Gompers Station, dove ha un appuntamento. Nella gompers, Troverete il povero Tani nelle mani di una banda di barboni, il suo appuntamento è già morto, lui è stato picchiato, denudato e legato ad una colonna. I Barboni sono dei satanisti e intendono usarlo per un rito immondo (naturalmente inefficace). Nella Stazione si può far strage, naturalmente. I Barboni hanno un libro di magia. Il tremere lo vorrà (si accorgerà subito che non vale nulla, in caso lo userà come merce di scambio) 

  

QUARTO PROBLEMA: Nash e Leo parlano brevemente e questo capisce a che serie di oggetti si riferisce il forestiero. Purtroppo sono in una cantina, e la casa è appena stata occupata da degli sgherri di Jemmy Tang (il boss del quartiere Asiatico). Lo stregone dirà: “Tranquilli, tratteremo con loro.” Naturalmente ha intenzione di sterminarli. I PG. Dovrebbero intuire e fargli cambiare idea, oppure far sparire tutte le prove. (Se decidono di incastrare qualcuno scoppierà una guerra tra bande e Dashiell si incazzerà tantissimo) 

  

QUINTO E ULTIMO PROBLEMA: Se il cacciatore non è stato individuato prima o non adeguatamente depistato attaccherà nella casa. 

Il Tremere ne approfitterà per scappare con il manoscritto. Sarebbe Bene che il Cacciatore sopravvivesse, così da lasciare il problema irrisolto. Se muore il Sire dei Pg. li sgriderà moltissimo, ora altri cacciatori verranno in città, la masquerade è in pericolo, bisognerà mantenere un basso profilo e tenere gli occhi aperti.

